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REZUMAT: Proiectia holografica este o tehnologie moderna la baza careia se afla un efect optic de tip 
holograma. In realitate, acest display are la baza o iluzie optica denumita in industrie “Pepper’s Ghost”. 
Acum insa, el este modernizat, redus la scala si special proiectat pentru a ajuta sa ofere prezentari cu 
adevarat memorabile, ce par sa prinda viata sub ochii publicului. Astazi acest produs este destinat, in 
special, industriilor de publicitate si constituie un nou mod de a capta atentia si interesul  consumatorilor. 
In lucrarea de fata se propune si o modalitate concreta de utilizare a unui produs de acest tip  in directia 
mentionata anterior.

            
               CUVINTE CHEIE: Veioza Holograma 3D, Holograme de Reflexie
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3. Proiectare conceptual
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iile generale  pentru produsul ‘Veio ’ 

Nr.
F1 Proiectarea iluziei holografice 3D
F2 itive smart existente pe pia
F3
F4 Semnali ionare
F5 i util
F6 Fixarea veiozei pe orice suprafa

Aceasta este format din 3 compomente: 
-partea frontal (fig.1) 
-

Fig.1.Partea 



Conceptul initial al produsului : 

1. Vedere Izometric

 

                                                                                           Fig.3. Vedere izometrica
 

2. Vedere Lateral

 

3. Vedere spate

Fig.5. Vedere spate



3.2.Arhitectura produsului

Pentru conceptul rezultat anterior se va realiza arhitectura produsului. 

Etapele stabilirii arhitecturii produsului sunt: 
- Realizarea schemei produsului; 
- Gruparea elementelor componente ale schemei; 
- Crearea unui plan geometric; 
- ; 

4.STUDIUL PRELIMINAR PRIVIND CONCEPTIA SI RALIZAREA PRACTICA A 
PRODUSULUI:VEIOZA HOLOGRAFICA

4.1.Componentele produsului:

-Tableta cu dimensiunea ecranului  de 10,1’ 
-Carcasa de carton cu aspect placut
-Piramida realizata din Plexiglas de 1mm
-Acumulator alimentare Tableta 
-WI-FI + Bluetooth

4.2.Principiul de functionare

In plafonul produsului se regaseste un display LCD pe care este redata imaginea sau clipul ce se 
doreste a fi vizionat. Imaginea de pe LCD va fi proiectata prin intermediul sticlei de PlexiGlass  
realizand o holograma.
  Placa de baza, hardul, porturile USB si alimentarea pentru acumulator le regasim in partea 
inferioara a produsului.

Pe placa de baza regasim 2 porturi USB pe care pot fi incarcate diferite imagini sau clipuri.

4.3. Obiective principale

holografica, un nou mod de propagare a imaginii integrate 
intr-o veioza de noptiera;
 Design placut si util 

Flexibilitate;
Fiabilitatea; 

4.4.

urmare a tehnologiei holografice.(Holography - A Practical Approach - G. Ackermann, J. Eichler
Wiley-VCH, 2007) Oamenii de stiinta de la Polaroid Corp. au dezvoltat un reflector holografic care 
va reflecta lumina ambientala pentru a produce un fundal mai alb. Televizoarele holografice pot fi 



prototip care nu ar
-o zi toate televizoarele ar putea fi holografice, dar vor dura 8-10 ani. In viitor, 

afisajele holografice vor inlocui toate afisajele existente in toate dimensiunile, de la ecranul mic de 
telefon la proiectoarele mari.

5. Concluzii

oamenii s-

râ

           
unghi de vizionare 360 este în special ceea ce este necesar pentru a maximiza utilizarea holografiei 

- limita utilizarea 
-interactiv, încorporarea cu tehnologiile de feedback este 

inlocui toate afisajele existente in toate dimensiunile, de la ecranul mic de telefon la proiectoarele 
mari.
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