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ABSTRACT: The paper “Modeling a pick and place mechanism used in factories”, chosen by us, is
accompanied by a representation in an Inventor assembly file. In terms of utility, the assembly can be
used as a pick and place mechanism, in factories, in the process of assembling products with small
components, such as microprocessor pins and also in the processes of packing and positioning test
tubes, for example, in their packaging. The assembly consists of a relatively small number of
components, respectively 16. These were made individually in Inventor part files, and then the assembly
was obtained by using the "Assembly” command. In the continuation of this document, the component
elements will be found, with the afferent explanations for the realization.
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1. Introducere

Fig. 1. Mecanism de prindere si pozitionare [1]

Revolutia industriald a inceput la sfarsitul secolului al XVIII-lea si a continuat inclusiv in primele
decenii ale secolului al X1X-lea. A fost un proces tehnic complex prin care munca manuala a fost inlocuita
cu masinismul. In acest proces mecanizat muncitorului ii revine rolul de supraveghere, reglare si alimentare
a masinii si control al calitatii. Revolutia industriala prezinta ca efect cresterea productiei, dezvoltarea
oraselor si a stiintei. Impactul tehnic a provocat o puternica impulsionare in domeniul inventiilor, apar
fabrici, uzine, iar munca manuala se inlocuieste cu cea mecanizata [2].
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Lucrarea prezentatd, "Modelarea unui mecanism de prindere si pozitionare utilizat in fabrici” face
referire la un ansamblu alcatuit din 16 componente, care poate fi utilizat atat in procesele de asamblare cat
si in cele de ambalare. Cu ajutorul acestui mecanism, procese pot fi industrializate, astfel realizandu-se
cresterea productivitatii si scurtarea timpilor de lucru.

Mecanismele de prindere si pozitionare pot intra in categoria mecanismelor cu bare.

Sistemul mecanic este un sistem tehnic ale carui elemente sunt in totalitate corpuri solide capabile
sa transmitd miscirile mecanice si fortele ce le determina. Sistemele mecanice se impart in sisteme
mecanice fixe si sisteme mecanice mobile.

Sistemul mecanic fix este sistemul mecanic in care elementele nu transmit miscari, ci numai forte;
din aceasta categorie fac parte: podurile, acoperitorile etc.

Sistemul mecanic mobil este sistemul in care elementele transmit miscéri si forte; din aceasta
categorie fac parte: maginile si mecanismele.

Mecanismul este un sistem mecanic mobil si are rolul de a transmite si/sau de a transforma migcarea
mecanica si fortele compatibile acesteia. Structura unui mecanism opereaza cu elementele si cuplele
cinematice sub aspectul determindrii calitative a acestora, clasificarea si ordonarea lor in mecanisme.

Elementul cinematic modeleaza corpul solid din componenta mecanismului care este in miscare
relativa fatd de un altul, cu care se afld in contact direct si permanent. Miscarile elementelor cinematice
sunt raportate la un element fix, numit ”baza” sau “batiu”.

Elementul cinematic este caracterizat prin forma, dimensiuni $i masa. Forma elementului se
defineste in faza de proiectare, avand in vedere rolul functional al elementului intr-un produs finit. [3]

Cele 16 componente care alcatuiesc mecanismul sunt urmatoarele: consola, manivela, balansier,
culisa, 3 bare, 2 sine, 3 glisoare, tija si 3 capete de prindere, fiecare element a fost realizat individual n
programul de modelare 3D AutoDesk Inventor.

Mecanismul a fost asamblat cu ajutorul comenzii ”Assembly”.

2. Stadiul actual
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Fig. 2. Consola [1]

Denumire: consola pe care se asambleaza componentele mobile

Realizare: Pentru realizarea consolei pe care se asambleazd componentele mobile, s-au utilizat
comenzile Revolve, Extrude si Mirror ilustrate Tn figura 1, in programul de modelare 3D AutoDesk
Inventor.
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Fig. 3. Manivela [1]

Denumire: manivela
Realizare: Pentru realizarea manivelei s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude, Revolve,
Chamfer, Circular Pattern ilustrate in figura 2 in programul AutoDesk Inventor
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Fig. 4. Balansier [1]

Denumire: balansier
Realizare: Pentru realizarea balansier s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude si Mirror ilustrate
n figura 3 in programul AutoDesk Inventor
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Fig. 5. Culisa [1]

Denumire: culisa
Realizare: Pentru realizarea culisei s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude, Chamfer si Revolve
ilustrate n figura 4 in programul AutoDesk Inventor



@ Pinipt

+ [ Soid Bodies(1)
o= View: Master
+ [T origin

+ M Extrusiont
()Pt

- @ endof Part

Fig. 6 Bara [1]

Denumire; bara

Realizare: Pentru realizarea acestui element s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude si Fillet
ilustrate in figura 5 in programul AutoDesk Inventor. Aceasta piesa s-a folosit in ansamblu de 3 ori.

(@ Rocker.ipt

+ [ Soid Bodes(1)
+ '['3- View: Master
+ @ Extrusion3

+ @l extrusiond

+ Wl Extrusions

+ @ Extrusions
0 End of Part

Fig. 7 Tija [1]

Denumire: tija
Realizare: Pentru realizarea tijei s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude ilustrate in figura 6 Tn
programul AutoDesk Inventor.

[ slider 1.ipt

+ [ olid Bodies(1)
4é'»T_T- View: Master
+ [ origin

+ @ extrusion2

+ @ 1 extrusions
+ @ extrusiona

- @) chamfert

----- € End of Part

Fig. 8 Glisor 1 [1]

Denumire: glisor 1

Realizare: Pentru realizarea glisorului 1 s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude, Fillet si
Chamfer ilustrate Tn figura 7 ih programul AutoDesk Inventor.
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Fig. 9 Glisor 2 [1]

Denumire: glisor 2
Realizare: Pentru realizarea glisorului 2 s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude si Revolve

ilustrate Tn figura 8 in programul AutoDesk Inventor.

Fig. 10 Glisor 3 [1]

[V slider3.ipt

+ [ Solid Bodies(1)
+ -[_T- View: Master
+[ origin

+ M Extrusiont
+ ﬁ Revolution2
+ W Extrusion2
+.-¢> Work Point2
+ W Extrusiond
+ [ Extrusions
+ W Extrusions
+.-0 Work Point3
n End of Part

Denumire: glisor 3
Realizare: Pentru realizarea glisorului 3 s-au utilizat urmatoarele comenzi: Extrude, Work Point
(pentru asamblare) si Revolve ilustrate in figura 9 Tn programul AutoDesk Inventor.

Fig. 11 Sina [1]
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Denumire: sina
Realizare: Pentru realizarea sinei S-a utilizat urmatoarea comanda: Extrude ilustrat n figura 9 in
programul AutoDesk Inventor.
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Fig. 12 Cap de prindere [1]

Denumire: cap de prindere

Realizare: Pentru realizarea capului de prindere s-a utilizat urmatoarea comanda: Extrude ilustrat
n figura 9 in programul AutoDesk Inventor.

3. Concluzii

Mecanismul studiat in acest program se foloseste in procesele de prindere a pieselor de mici
dimensiuni precum si in pozitionarea anumitor produse in ambalajele lor.

O utilitate mai exactd ar putea fi procesul de ambalare al eprubetelor in fabrici conform
videoclipului din link-ul [4].
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